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RQ
直感に反する数学問題は
“解きたくなる数学”
なのか？



３つの扉のうち１つは当たりのドア、残りの２つのドアの先にはヤギがいる。
プレイヤーは３つのうち一つを選ぶ。その後、司会者は司会者が絵選んでいない山羊がいる
ドアを一つ開ける。この時、プレイヤーはドアを変更することができるが、果たして変えた方が
良いのだろうか。

モンティ・ホール問題

→

↑選んだ

A.変えた方が良い



ここでは詳しく触れませんが

モンティ・ホール問題から…

仮説
直感に反する意外な結果が得られる数学の問題
は、人に“解きたい”という意欲を生み出すの
ではないか？



数学の楽しさとは…
１．今までに学んだ知識を活用し解ける。
２．他教科や日常生活とつながっている。
３．複数の解き方がある。
４．答えが明確であること。
＋𝛼.直感に反する意外性があるか。

⾦井康雄（2010）.「楽しい数学授業とは？」.「豊⽥⼯業⾼等専⾨学校研究紀要」,

第43号, 111-116.



問題:この交差点Rで30分で車が一台以上通る

確率は0.999。

10分で車が一台も通らない確率を求めよ。

皆さんは何％だと思いますか？



問題:この交差点Rで30分で車が一台以上通る確率𝑃 𝑅 は0.999で
す。10分で車が一台も通らない確率を求めよ。

解答:
!
!"

解説:30分で車が一台以上通る確率を事象AとするとP A = 0.999

P 𝐴̅ ＝1−𝑃 𝐴 =0.001

10分間で車が一台以上通る事象をXとすると30分間というのは

事象Xが3回連続で起こったものと考えられます。

故に 𝑃 𝑋 ! = 0.001

よって、P X ＝0.1



「解きたくなる数学」の条件に満たしているか…

１．今までに学んだ知識を活用して解ける。
→高校１年生で習った数A確率の内容。
（３乗根は違うが少し考えれば誰でも解ける）

２．他教科や日常生活とつながっている。
→「交通量」の点において満たしている。

３．複数の解き方がある。
→今回は確率で解いたが、他の方法もある。
例:ポアソン分布、平均台数

４．答えが明確であること。
→答えがちゃんとある。

+𝛼．直感に反するか



考察
直感に反する問題“解きたくなる数学”の重要な一要素
→・直感に反する問題は、解く人にずれや違和感を感じさせる。
“ズレ”は学習の強い動機
間違った時、「なんでそうなるの？」と思いませんか？
・感覚では間違えるが、論理的には正解できる

しかし…
必ずしも“直感とのズレ“が“おもしろさ”になるとは限らない。

→“明確な正解があるからこそ議論できる”が数学特有の学び方
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